IM Richard Biolek

SVETOZAR GLIGORIC —
HVEZDA SVETOVEHO
SACHU

Kdo je to Gligori¢? Pokud to nevite, pak
veézte, ze se v Sachu mate jesté co ucit.

Dovolte, abych vam ho predstavil:

Narozen v roce 1923 v hlavnim mésté Ju-
goslavie — Bélehradu.

Na mezindrodni Sachovou scénu vstoupil
(nebo spis vpadl) vitézstvim na turnaji ve
VarSavée roku 1947 (mj. pfed Smyslovem).
Od té doby se pravidelné 30 let utkaval
s hraci svétové Spicky, a to s vybornymi
vysledky. Ttikrat se probojoval mezi kan-
didaty mistrovstvi svéta, mnohokrat vedl
celek Jugoslavie na Sachovych olympia-
dach a mistrovstvich Evropy druzstev
a dobyl mnoha vitézstvi na svétovych tur-
najich. Patiil (vlastné patii, protoZe hraje
dodnes) mezi nekompromisni borce, kteti
dokaZou rany nejenom piijimat, ale take
rozdavat.

Mistrem svéta se sice nestal, ale mistry
svéta (od Botvinnika aZ po Fischera) pora-
zel, a to naprosto zaslouzeng. Jeho styl to-
tiz zahrnuje skvélou taktiku i strategii
a notnou davku sebevédomi podlozenou
mnoha tisici hodin vénovanych Sachu.
Proto nehledi na soupefe s respektem
a vzdy snaZi o aktivni hru, kterou likvidu-
je své soupere.

Z jeho partii se muzete velmi dobfe ucit
J1Z od zah4jeni, takze vzhiru do ptehra-
vani.

PLANINC — GLIGORIC
PortorOZ, 1977

1. e4 e5 2. f4 exf4 3. Jf3 d6!? Tah doporu-
covny znalci kralovského gambitu Fische-
rem a BronS$tejnem. Jeho vyhoda spociva
piedevsim v tom, ze se bily jezdec nedo-
stane na e5. 4. d4 g5 5. h4 g4 6. Jg1 Po
6. Jg5?f6! nemabily kompenzaci zafigu-
ru. 6. ... Shé Cerny nechce udrzet pé&sce,
spiS se snazi aktivné rozvinout figury.
7. Jc3 Jc6 8. Jge2 13 9. Ji4

Diagram . 1

;%%@@/m%

//////////// 7;/
%,4

&

//////

NN w0 o \l [00]
X N

7 a7 7 7
W%%%/@WC@ _
/ // Y 2 Y
W2 sWade H
a b c¢c d e f g h

Bily aktivné bojuje za iniciativu, ale Gli-
gori€ se neda zahanbit. 9. ... £2+!? 10. Kxf2
g3+!? Cerny obétuje 2 péice za vyhnani
soupefova krale a za moZnost aktivni hry.
11. Kxg3 Jf6 12. Se2 Vg8+ 13. Kf2 Jg4+
14. Sxg4 Za Uvahu stdlo i 14. Kel. 14. ...
Sxg4 15. Dd3 Sg7 16. Se3 DA7 17. Jce2?
V rozhodujici chvili kazi bily partii pasiv-
nim tahem, po 17. Jcd5! by byla pozice
zcelangjasna. 17. ... 0-0-0 18. Jg3

Viz diagram ¢. 2

18. ... 5! Dalsi obét’ péSce dava Cernému
rozhodujici ptevahu. 19. Jxf5 Vdf8
20. Jxg7 Dxg7 21. Kel Bily kral musi
prchat, nevychazelo 21. g3 Sh5! 22. Vgl
Dg4 s vyhrou ¢erného. 21. ... Jb4! Cerny
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Diagram ¢. 2

%g/l%x

//////

%mz »

////// v

/7/ /W%W
% @g%g%

é%&% g/

///////////

a g h

//////

l\')OO-b(ﬂO‘)\I(I)

NN

obétuje jezdce za odvleceni damy! 22. De3
De7 23. Dxb4 Vxf4! Jediné tak, neslo
23. ... Dxe4 pro 24. Db3 a visi véz na g8.
24. Kd2 Dxe4 25. Vagl Brat na {4 neslo,
ale lepsi bylo 25. Vhgl a druhou véz pou-
zit pro kryti e-sloupce. 25. ... Sf5 26. Db3
Vg3! Instruktivni pozice natéma aktivity
figur! 27. Vh2 Vf2+ 0-1

GLIGORIC — ALEXANDER
DuBLIN, 1957

1. e4 e5 2. J13 J16 3. d4 Jxe4 Lepsi Sance
na vyrovnani ma ¢erny po 3. ... exd4. 4. Sd3
d5 5. Jxe5 Sd6 Cast&ji se hrava 5. ... Jd7.

Diagram ¢. 3

K

20w K
w %1M3

// man S
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J /%% __

2
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I\)OO-PO‘IO‘.O\ICO

////////////
///////////

e f g h

6. Jc3! Jako takika vzdy nachazi Gligori¢
v zah4jeni ten nejsilnéjsi postup. 6. ... Jf6
po 6. ... Sb4 by piislo 7. 0-0! Jxc3 8. bxc3
Sxc3 9. Sa3! (analogie s Grecovou varian-
tou italské hry). 9. ... Sxal 10. Dh5 g6 11.
Jxg6! s vyhrou bilého. 7. 0—0 Jc6 8. Vel
0-0 9. Sg5 Bily stoji mnohem aktivngji,
cerny je odsouzen k pasivni obrang. 9. ...
Se6 10. Jb5!? Pozicni feSeni situace, Slo
také utocit na kradlovském kiidle. 10. ... Se7
11. Sf4 Jxe5 12. dxe5 Bily ziskal péSco-
vou prevahu na kralovském ktidle, kterou
vyuzije k aktivni hie. 12. ... Jd7 13. ¢3
Ve8 14. Jd4 Jf8 15. Dh5 g6 16. Dh6 Dd7

Diagram ¢. 4

/% Grae
14 _

///////
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/24 @
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7
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7
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///////
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%%M ////// 75y
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///////////
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17. SgS! Méni ochrance slabych poli.
17. ... Sxg5 18. Dxg5 De7 19. Dg3 Sd7
20. f4 ¢5 21. Jf3 5 Cerny chce odstranit
svého kréle, nyni vSak stoji bily jasné 1épe
diky krytému volnému pé&Sci a lepSimu
stielci. 22. Sc2 Kh8 23. Vad1 Sc6 24. Jg5
Je6 25. Jxe6 Dxe6 26. Vd2 a5 27. Sd1
Vad8 28. Sf3 Vd7 29. Df2 b6 Nyni musi
bily ziskat tlak jesté na kralovském kiidle.

Viz diagram ¢. 5

30. h3! Ved8 31. Dh4 V{8 32. Kh2 Vg7
33. Dg5 Vd7 34. Vedl Kg7 35. Dh4 h5
36. Dg5 Kh7 37. Vel VeS8 38. g4 Rozho-
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Diagram ¢é. 5

/ L w»

N w SN (@) ] (e)] ~ (0]
b
Q\\§\
SO
Do
x\\

B W e Y
-y
a8 H WAL

1/ 7 -
e f g h

dujici otevieni pozice. 38. ... hxg4 39. hxg4
Kg8 40. Kg3 Vh7 41. c4 fxg4 42. Sxg4
Po 42. ... Df7 rozhodne 43. cxd5 Sxd5
44, \Vxd5! Dxd5 45. Dxd6. 1-0

JIMENEZ — GLIGORIC
PaLma DE MALLORCA, 1967

1. e4 e5 2. Jf3 Jc6 3. SbS a6 4. Sa4 Jf6
5. 0-0 Se7 6. d4!? Nebezpecna varianta,
vhodna spis jako moment ptekvapenti, kla-
sickeé 6. Vel je silnéjsi. 6. ... exd4 7. eS Jed
8. Jxd4 Jc5 9. Jf5 0-0! Cerny je dobie
pfipraven, a proto se neboji. 10. Dg4 g6
11. Sxc6 dxc6 12. Jxe7+ Dxe7 13. Dg3
Bily dosahl jen vymeény figur a Cerny jiz
ma lepsi perspektivu. 13. ... Ve8 14. f4?
DalSi odlabeni pozice, 14. Sf4 bylo lepsi.
14. ... Sf5 15. Ja3 f6! Gligori¢ disledné
otvira hru a ziskava rozhodujici ptevahu.
16. Vel Vad8 17. Dc3 Vd5 18. b4 Je4 19.
exf6 Bily se snazi o komplikace, jeho po-
zice je vSak beznadéjna.

Viz diagram ¢. 6
19....DdS8! 20. Db3 J¢5! 21. Vxe8+ Dxe8

22. Df3 Sg4! Sérii taktickych uderti erny
zakoncil partii. 0—1

Diagram ¢. 6

B

/x% % %t

///////////

///////////

N W~ 00 OO N
N <
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//////

///////////////////

TAL — GLIGORIC
BELEHRAD, 1968

1. e4 e5 2. Jf3 Jc6 3. SbS a6 4. Sa4 Jf6
5.0-0 Se7 6. Vel b5 7. Sb3 d6 8. ¢3 00
9. h3 h6!? Smyslovlv tah, ¢erny preven-
tivné odebira bilym figuram pole g5. Zaji-
mavosti je, Ze stejnd pozice se mezi témito
soupefi vyskytla uz po nékolikaté. 10. d4
VeS8 11. Jbd2 Sf8 12. Jf1 Bily voli stan-
dardni pievod jezdce na kralovské kiidlo,
pesec e4 je nepiimo kryt (nejde 12. ... exd4
13. cxd4 Jxe4? pro 14. Sd5). 12. ... Sb7
13. Jg3

Diagram ¢. 7

I Uiiw
%

472%/%%1Z¢

¢

////// 7/ -\ 7
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//
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//////////////
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13. ... Ja5! Ptevod jezdce dle klasickych
vzort! 14. Sc2 Jc4 15. a4 dS! Jediné tento
protiader zajiStuje cernému plnopravnou
hru! Po 15. ... ¢5?! 16. b3 Jb6 17. a5! ma
cerny vazné problémy. 16. b3 Vymény
v centru nevedou k vyhodé¢ bilého. 16. ...
dxe4 17. Jxe4 Jxe4 18. Sxe4 Sxed
19. Vxe4 DdS5! Silny tah, dama v centru
odvede kus préce. 20. Vg4 Ja5 21. Sxhé
Jxb3 Bily se snazi Gtoc€it na kralovském
kiidle, Cerny ma pfevahu na damském.

Diagram ¢. 8
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//////
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//////

e /*%f/ s
a ¢ 9 N

22. Va3!? Typicky Tal! Presvédciv se, Ze
22. Vbl bxa4 23. Jxe5 De6 k nicemu ne-
vede, pfichazi s origindlnim napadem.
22. ... bxa4 Samoziejmé neslo 22. ... Sxa3?
23. Vxg7 Kh8 24. Jg5 Ve7 25. Dh5 s ma-
tovym utokem. 23. Vxa4 Vab8! Siln¢ po-
stavené figury ¢erného mu dévaji pravo
nestarat se o pésce. 24. Vxa6 Nic lepsiho
bily nemé. 24. ... exd4 25. cxd4 c5 26. Se3
26. ... Vb4? Vypousti iniciativu, po 26. ...
Va8 27. Vxa8 Vxa8 28. Dc2 Val+29. Kh2
f5 mé4 cerny vyhodu. 27. Vg5 Db7
28. Vhe6! Tal se vrha na soupefova krale.
28....Jxd4 Mozné bylo 28. ... 26 29. Vhxg6+
fxg6 30. Vxg6+ Sg7 31. Jg5 Vb6 32. DhS
Vxg6 33. Dh7+ Kf8 34. Dxg6 De7 35.
Jh7+ Kg8 36. Sg5 s remizou. 29. Jxd4
Vb1 30. Sc1 Db2? V casové tisni Cerny

chybuje (nejméné remizu by mél po 30. ...
cxd4! 31. DhS Vxcl+ 32. Kh2 Dc7+ 33.
g3 g6! 34. Vh8+ Kg7 35. Dh6+ Kf6 36.
Dh4 Vh1+!37.Kg2 Vgl+38. Kxgl Dcl+
39. Kg2 Dxg5)

Diagram ¢. 9

5] 0 Efde
d B /x/x?

o ... B
s\, & B

4 %,% ’>
3% A
| W % %8///

31. Dh5? Rovnéz Tal asi nemél ¢asu na-
zbyt, jinak by jisté naSel 31. Jb3! Dxb3
32. Dh5 Vxcl+ 33. Kh2 Sd6+ 34. Vxd6
DDb8 35. Dh6 g6 36. Vgxg6+ fxgb 37. Dxg6+
Kf8 38.f4 svyhrou. 31. ... Dxc1+ 32. Kh2
Sd6+ 33. Vxd6 Df4+ 34. Vg3 Dxdé6
35. JIS Veel! Matova hrozba nuti bilého
ptejit do prohrané koncovky. 36. Dxf7+
Kxf7 37. Jxd6+ Ke6 38. Vg6+ Kd5
39. JfS Vb7! Nedava bilému moznost vzit
na g7, protoZe pak by nechytil c-pé&sce.
40. Je3+ 40. ... Vxe3! Nejkratsi cesta k vy-
hie. 41. fxe3 V7! VEz za volného pésce!
42. Kg3 c4 43. Kf4 c3 44. e4+ Kc4
45. Va6 c2 46. Val Kd3 0-1

LAzic — GLIGORIC
JuGosLavia (cH), 1990

1. e4 €5 2. Jf3 Jc6 3. Sc4 Jf6 4. d3 Se7
5.0-0 00 6. c3 d5! I v 68 letech nepresta-
va Gligoric sledovat vyvoj teorie a zlistdva
véren svému aktivnimu stylu!
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Diagram ¢. 10
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///////////////////
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//////
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7. exd5 Jxd5 8. Vel Sg4 9. h3 Sh5
10. Jbd2 Zisk pé&Sce po 10. g4!? Sgb
11. Jxe5 Jxe5 12. Vxe5 Jb6 je znacné po-
chybny. 10. ... Jb6 11. Sb5 Sd6 12. Je4

Ve8! N 13. Jg3 Sg6

Diagram ¢. 11

Z
a b c¢c d e f g h

8 EV //@Q; / @/
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///////////// //
7 // 7
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‘ @///%% %/
2 / ¢ 4
WH AWl &

Cerny je bez problému, naopak aktivni
plan pro bilého se hleda tézce. 14. a4 a6
15. Sxc6 bxc6 16. a5 Jd7! 17. Je4 h6 18.
Da4 ¢S 19. Dc6 Ve6 20. DAS Manévry
bilé damy nevzbuzuji divéru, ale co jiné-
ho? 20. ... Vb8! 21. Jfd2 Sf8 22. Dc4
Komické by bylo 22. Jc4?? c6 —+ 22. ...
Vb5 23. Jb3?! Ve8! Nevinny tah skryva-

jici d’dbelskou hrozbu. 24. Se3

Diagram ¢. 12
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24. ... SfS! Aktivni obrana je vzdy nejlep-
§i. 25. Jed2 Nevychazi 25. Joxc5? Ixc5 26.
IXC5 (26. Sxc5 Sxed 27. Sxf8 Sxd3) 26. ...
Sxc5 27. Sxc5 Sxd3 pokazdé s vyhrou Cer-
ného. 25. ... Jf6 26. Jcl e4! Nenechad se
naldkat na péSce a rozvraci pozici bilého.
27. Jxe4 Jxe4 28. dxe4 Vxe4 29. De2 c4
30. Ja2 Db8 31. Jb4 Sxb4 32. cxb4 Vxb4
33. Df3 Sg6 34. Vadl Vxb2 35. Vd7

Diagram ¢. 13
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\

BBl
| = A 2 &
e g h

35. ... Ve8? Chyba v ¢asové tisni, spoleh-
livé vyhravalo 35. ... c3! 36. Vx{f7 c2 —+
36. Df4? Dobré Sance davalo 36. Dc6!
36. ... ¢3! 37. Dxc7 c2 —+ 38. Kh2 Vbl
39. Dxb8 Vexb8 40. Scl
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Diagram ¢. 14

V— A
N /@
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a b c¢c d e f g h

- N W + OO0 O N

Ze by bily svou pozici udrzel? Ale kde-
pak. 40. ... Vxel! 0-1

GLIGORIC — YANOFSKY
SALTSJIOBADEN IZT, 1948

1. e4 €6 2. d4 dS 3. Jc3 Jf6 4. SgS Se7
5. e5 Jfd7 6. h4 ¢S

Diagram ¢é. 15

8 A ?
7 7
% %
6 / % / ‘ // // .
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/ /////////// y/ IITT77 ///
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3 //%%/% iy,
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7. Sxe7! Po 7. Jb5 6! je hravelice ngjas-
na. 7. ... Kxe7!? Rovnéz 7. ... Dxe7 8. Jb5
0-0 9. Jc7 cxd4 10. Jxa8 Jc6 11. Jf3 f6
12. Jxd4 fxe5 13. Jxe6! Dxe6 14. Jc7 vede
k lepsi hie bil¢ho. 8. f4! Bily samoziejmée

musi zabezpecit centrum. 8. ... Db6 9. Jf3
Jc6 10. Ja4 Da5+ 11. ¢3 cxd4 12. b4! Tah
zajist'uyjici bilému ptevahu na celé Sachov-
nici. 12. ... D¢7 13. Jxd4 a6 14. Vh3 Jb6
15. Jc5 Sd7 16. a4 Vag8 17. aS Jc8

Diagram ¢. 16

—LI\)OO-PO'IO)\ICO

18. Ve3! Zamezuje tahu 6 a odsuzuje Cer-
n¢ho k pasivni obrané. 18. ... J8a7 19. Jf3
g6 20. Dd2 Sc8 21. Df2 h5 22. Dg3 Ke8
23. Kf2 Je7 24. Sd3 Sd7 25. Kgl Sb5
26. Sxb5+ Jxb5 27. Vd3 Ja7 28. Vadl
Jac6 29. Df2 K18 30. Jg5 Dc8

Diagram ¢. 17
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31. c4! Po ditkladné piiprave zahajuje bily
likvidaci ¢erné pevnosti. 31. ... Kg7 32.
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cxd5 JxdS 33. f5 gxf5 34. VxdS! Rozho-
dujici obét. 34. ... exd5 35. €6 f6 Ani jina
pokracovani nepomaéhaji (muzete se sami
presveédcit). 36. Jf7 Je7 37. Dd4! Bili

v

jezdci jsou silngjsi nez cerné véze! 37. .
Jc6 38. Dxd5 Vd8 39. Jd7 Kg6 40. Vfl
Je7 41. Dd4 Cerny nemiiZe ubranit své
slabiny. 1-0

FISCHER — GLIGORIC
VAarNA OL, 1962

1. e4 c5 2. Jf3 d6 3. d4 cxd4 4. Jxd4 Jf6
5. Je3 a6 Gligori€ hraje oblibenou varian-
tu svého soupefte, ten odpovida fianche-
tem. 6. g3 €6 7. Sg2 Se7 8. 0—0 0—0 Pres-
n¢jsi je zahdjit protihru v centru tahy Jc6
a Dc7. 9. f4 Dc7 10. g4 Jc6 11. Jxc6!
Nejjednodussi zplsob — bez ztraty tempa
pokracuje v utoku. 11. ... bxc6 12. g5 Jd7
13. fS Ve8 Uvoliuje pole f8 pro lehkou
figuru. 14. Kh1 Sf8 15. Sf4 Je5 16. 6 g6
17. h4 a5 18. hS Sa6 19. Vel Db6
20. hxg6 fxg6 21. Sxe5 dxe5 22. Df3
Va7 23. Sf1 V{7 24. Sxa6 Dxa6

Diagram ¢. 18
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Bily dosahl veliké ptevahy, a kdyby ted’
pokracoval 25. Jd1 s dal§im pfevodem
jezdce na g4, byla by situace ¢erného kri-
tickd. Ale ani Fischer neni neomylny.

25. Dg3? Db6! Dama na e5 neni ani zda-
leka tak nebezpecnd jako jezdec. 26. DxeS
Dxb2 27. Vadl h6!? Snazi se ziskat pro-
tihru. 28. Ve3 Sbh4 29. gxh6 Dxc2 30. Vg1
Kh7

Diagram ¢. 19
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Kral schovany za soupefovym péScem se
citi jako v bavince. 31. Dg3 Vg8 32. eS
Sxc3! Ve vhodny okamzik méni soupeto-
va jezdce a zahajuje utok na slabého krale.
33. Vxc3 Ded+ 34. Vg2 Vd8 35. Ve3
Vdi1+ 36. Kh2 Db1 37. Dg4?! Nespravné
hodnoceni pozice — obranné 37. Vgl d&
valo susné Sance naremizu. 37. ... Vhl+
38. Kg3 Dcl 39. Ve4

Diagram ¢. 20

o\ 7
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39. ... Vd7! Zapojuje posledni tézkou fi-
guru do hry. 40. De2 Dg5+ 41. Dg4 Vd3+
42. Kf2 Vd2+ 43. Kg3 Vxg2+ 44. Kxg2
Dc1 Bily nezabrani matu nebo materidl-
nim ztratdm, a proto se vzdal. 0-1

GLIGORIC — WESTERINEN
BENATKY, 1971

1.d4 Jf6 2. c4 e5 3. dxeS Jg4 4. J13 Jc6 5.
Sf4 Sb4+ 6. Je3 De7

Diagram ¢. 21

///////////////////////
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////////////
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7. DdS! Westerinen se snaZil prekvapit
soupere budapest skym gambitem ale Gli-
pokracovani. 7. ... Sxe3+ 8. bxc3 Da3?
Ted nebo v minulém tahu bylo nutné 6 se
snahou o aktivni hru. 9. Vel! Bily je pfi-
praven vratit péSce, ale nikoliv toho z €5,
ktery tisni pozici Cerného. 9. ... Dxa2
10. h3 Jh6 11. e4! Zatimco ¢erny dobiral
obétovaného pésce, ziskal bily rozhoduji-
ci naskok ve vyvinu. 11. ... Jg8 12. c5!
Cerny je maximélné stisnén a jeho $ance
na dobry vysledek jsou minimalni. 12. ...
Da3 13. Sc4 Jd8 14. Se3 Je7 15. Dd1 b6
16. 0-0 bxc5 17. Dd3 DaS 18. Vb1l c6
19. Val Dc7 20. Sxc5 Biléfigury napros-
to dominuji. 20. ... Je6 21. Sd6 Dd8

Diagram ¢. 22
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22. Jd4! Uvoliiuje drahu f-pésci. 22. ...
Jg6 23. Jxe6 dxe6 24. f4 f6 25. De3 a5
26. DcS5 Sd7 27. 15 1-0

GLIGORIC — SMYSLOV
KYJEV URS-JUG, 1959

1. d4 d5 2. c4 c6 3. Jf3 Jf6 4. Jc3 dxc4
5. a4 SfS 6. e3 e6 7. Sxc4 Sb4 8. 0-0
Jbd7 9. De2 00 10. e4 Sg6 11. Sd3 Sh5
Cerny dovolil bilému vybudovat centrum,
které bude vystaveno tlaku ¢ernych figur,
a proto Gligori¢ blokuje stied.

Diagram ¢. 23
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I\)OO-PO‘IO‘.O\ICO

////////////

\@\
\
IR %

abc
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12. e5 Jd5 13. Jxd5 cxdS 14. De3! Gli-
gori¢ova novinka — bily chysta utok na
kralovském ktidle. 14. ... De7? Cerny
podcenuje hrozby soupeie, cozZ se mu sta-
ne osudnym. Nutné bylo 14. ... Ve8 s uvol-
nénim pole {8 pro jezdce nebo jesté 1€pe
14. ... Se7. 15. Jg5 h6 16. Dh3 g6

Diagram ¢. 24

D?»)
NN
@
N
%
N
@\
N\

Vozz2zz N

//////////////////

"
Y
@ g Azw

a f g

=
o

17. g4! Otvira pozici proti ¢ernému krali.
7. ... hxg5 18. gxh5 £6 19. exf6 Jxf6
20. hxg6 Je4 21. £3 Jd2 22. V2 Jb3

Diagram ¢. 25

E = Ed
f’}// %f/ @
_ /i/@é//
. & &

4 5
g //%/

/////////////

—LI\)OO-PO'IO)\ICO

Tak si to Cerny ptedstavoval, bude vsak
nepiijemné prekvapen. 23. Sxg5! Dxg5+
24. Vg2 De3+ 25. Kh1 Kg7 Jedina moz-

nost, nyni bily dvakrat zopakuje pozici
(kvili zisku Casu) a potom zasadi Cerné-
mu rozhodujici rdnu. 26. Dh7+ Kf6
27. Dh4+ Kg7 28. Dh7+ Kf6 29. g7!
Dxd4 30. gxf8D+ Sx{8

Diagram ¢. 26

o\ &
{77 B B
o\  Ads
fE mAE

48/
3| m/g/g/

ZW%,/ B
1e @ / 7%?

31. Vel! V¢z, kterou nestacil Cerny se-
brat, dopletla matovou sit’. 1-0

GLIGORIC — ANDERSSON
SkopiE (0L), 1972

1. d4 J6 2. c4 c6 3. Jc3 dS 4. JI3 dxc4
5. a4 S15 6. €3 €6 7. Sxc4 Sb4 8. 0-0 00
9. De2 Jbd7 10. e4 Sg6 11. Sd3

Diagram ¢. 27

E W Ed

///////////

14 A 2ii

L ATARST
e @,

/////////////

//////////////////

/////// 7 // 7 ////
. % /gg
d

—LI\)OO-PO'IO)\ICO

)CQQ
AN\ \
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11. ... Ve8 Andersson je opatrn¢jsi nez
Smyslov pted 13 lety a chystd obranu kra-
lovského kiidla. 12. e5 JdS 13. Sd2 Se7
14. Jxd5 cxd5 15. Sxg6 fxg6! Definitivné
zabezpeCuje kralovske kiidlo (slabina €6
neni tak podstatnd a volny sloupec se mtize
hodit).

Diagram ¢. 28

s B 2 WE o
7%;/%% ii
o 7, & A
5. %zﬁ,%
4g%v% >
X /@/
2 % %@ﬁéﬁ
1% . /EW

16. Db5! Sance bilého jsou pouze na dam-
ském kridle. 16. ... Jb6 17. b3 a6 18. Dd3
Jd7 19. Vfcl Jb8 20. b4 Jd7 21. a5 Jf8
22.b5Dd7 23. Vabl Vec8 24. Vxc8 Dxc8
25. Db3 Sd8 26. bxa6 Vxa6 27. Dxb7
Dxb7 28. Vxb7 Sxa$5 29. Sxa5 Vxa$5

Diagram ¢é. 29

A
B A&

//////

B BAELE
%K/&é _
>

/ .
_ 7 @/%
/é/ é /g/

\
N

\

»
/%/ ////// e

g h

NN

|
_u

—Ll\)oo-bo'lc»\loo
N\
IIlllF
AN

Cerny se branil opravdu piesné, ale k vy-
rovnani ma stale daleko — bilé figury maji
mnohem lepSi moznost aktivni hry. 30. h4!
Fixuje slabiny ¢erného. 30. ... Va4 31. g3
h6 32. Kg2 V4 33. Kfl Ve8 Cerny zjis-
tuje, ze napadanim pésce d4 nic neziska
(bily kral stejné¢ mifi na d3), a st€huje se
k obran¢ 7. fady. 34. Jd2 Vd8 35. Jb3 Vd7
36. Vb8 Kf7 37. Je5 Va7

Diagram ¢é. 30

E /// ///@% /

6 ///////}// ///%} 4

4 7, @/’% %%/&,,

° %/‘7 %7 %/ Y //ééy

o 7

1/ / % % :
g

38. Jb7! Tento manévr je Cernému velice
nepiijemny. 38. ... Kg8 39. Jd6 Va4 V ca-
sove tisni se pokousi o protihru a urychlu-
je tak svou porazku. 40. Vb7! Vxd4
41. Je8 Ved 42. Vxg7+ Kh8 43. 4 Vcd
44. Ve7

Diagram ¢. 31

/M -
/

=
o
=

_u

7/7

B m A
o
o el

—LI\)OO-PO'IQ\ICO

- 56 -



Po 45. Jf6 a 46. Vf7 budou Cerné figury

. Di .
naprosto paralyzovany a bily vyhraje na- iagram ¢. 33

stupem krale nebo p&Scovym prilomem. 7 T A
1-0 8 7, /@4 //@é}@i
& 2 aaea
» )
GLIGORIC — SCHMIDT 6 c@//‘% im % F /
Barth, 1973 5| //% A %2%
1. d4 J6 2. ¢4 g6 3. Jc3 d5 4. cxd5 IJxd5 4 % 7 % j/ /Z 7
5. e4 Jxc3 6. bxc3 Sg7 7. Sc4 ¢5 sl ////@%/ 8 ////
7 7 7 Z
: » / / % 74
Diagram ¢. 32 2 //// @%//8///%&
7 — 1 z 1 y
I z e
6 //% %% %% * %% 22. exd6!! Obét damy je nejnad&jnéjsi
7. & Y W | pokraCovani. 22. ... Sxd3 23. dxc7 Dxd5
> % > /%/é////%% %// 24. Sxd3 Nevychézelo 24. Vbd1? pro
|| / %%%/% I3 » | 24...Dc5. 24. ... Dxd3 25. \;fdl! Obst
7 i “
3 //% /%é/é % o jezdce za 8. fadu. 25. ... Dxe2 26. Vd8
2

% 75
é %%////%y /é é //8% Diagram ¢. 34
ey 1 :

trar/ A, 22,

7 ey, e &7
= 5 ¢ @ s T o o . B K
7 / . // xY &
Cerny dovolil bilému vybudovat pescové  gf /é ///// % ///// %* %%
centrum, na které chce vyvinout silny fi- 7 7//
gurovy tlak. 8. Je2 0—09. 0—0 Jc6 10. Se3 S /7 / / / » %%
cxd4 11. cxd4 Ja5?! Nepiesnost, takika 4 7 Z
vyrovnana hra vznikd po 11. ... Sg4 12. {3 / //%/ g % 7
Jas. Cerny ptichazi se ,zlepsovakem* 8 4 _
yp »Z1€P 5 // 9
ktery se vSak nepovede. 12. Sd3 Jc6 2 é / /'g% 8 //ég
13. Sb5! Bere ¢ernému iluzi opakovani 1 7 5
tahti. 13. ... Sg4 14. f3 Sd7 15. Vb1! Zis- / E / e% f %)/ .

kané tempo vyuziva bily k Ustupu véze
z nebezpecné diagondly. 15. ... Ja5 16.
Sd3 Ve8 17. d5! Ziskavé prostor a ome-  20- ... €5? Prohravajici chyba. Pies vSech-
zuje soupefovy figury. 17. ... b6 18. Sa6 MU snahu bilého by po 26. ... Dc4 27. Vel
Ve7 19. DA3 Jb7 20. Sf4 Jd6 21. e5?!  Dxf428. Vxf8+ Sxf8 29. ¢8D e6 mél Cer-
Bily zbyte¢né spécha, po 21. Vbel mé zie- ny velké Sance na remizu. 27. Sd2 Da6
telnou pievahu. 21. ... Sf5 Jedind obrana. 28 Sb4 Dcd 29. Sx8 Dxc7 30. Se7+! Sf8
31. Vxf8+ Kg7 32. Ve8!
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Diagram ¢. 35

//VE/M/
4 @ gx%

///////////////////////

/ / g/%/

oo
> /8/7
/ /

////
abcdefgh

N W~ O OO N

—_

AC€ je to k nevife, ¢erny nemiiZze vyuzit
labilniho postaveni bilych figur. 32. ...
Dd7 33. Sf8+ Kf6 34. Va8 Dd4+ 35.
Kh1 Dd3 36. Vg1 Da6 37. a3 Ani p&sac-
ka ¢ernému neda. 37. ... Db7 38. Vd8 h5
39. Vgd1 Kg5 40. V8d7 Dcé6 41. Vxa7
f6 Po piestalé Casovce uz ¢erny nemd na
co spol¢hat. 1-0

GLIGORIC — MATANOVIC
JUGOSLAVIE, 1965

1. d4 Jf6 2. c4 €6 3. Jc3 Sb4 4. e3 ¢S5
5. Sd3 Velice Casto se hrava 5. Je2, ale Gli-
gori¢ vétSinou daval ptfednost rychlému
vyvinu figur. 5. ... 0—0 6. Jf3 d5 7. 0-0
dxc4 8. Sxc4 Jbd7 V této chvili logictéjsi
vyvin nez Jc6, protoze z d7 jezdec kryje
c¢5 aneprekazi bo¢nimu vyvinu bélopolné-
ho sttelce. 9. De2 b6 10. d5!? Bily chce
vyuzit toho, Ze ¢erny dosud nekontroluje
d5 k otevieni hry. 10. ... Sxc3 Prakticky
vynuceno — jinak by m¢l ¢erny se stielcem
problémy. 11. dxe6 Sa5S Hravalo se téz
11. ... Je5 s nejasnou hrou. 12. exd7 Dxd7

Viz diagram ¢. 36

V témze turnaji hral Gligori€ proti Parmovi
piimocare 13. e4 Sb7 14. 5 Vfe8 15. Jg5,

Diagram ¢. 36

//////

////////////

/g/

//////

Z
% Y
/% 0

@/
/ %z;ﬂ/// //////
e f h

//////

N 00 ESN (@) ] » ~ (0]
}\\\\\\\ W \

N
\@\E\@\
%\\
\\

//////////////////

ale po 15. ... Sd5 byla hra vyrovnana, pro-
to pfichazi se zlepSenim. 13. Vd1! Dg4
nebol3. ... De7 14. e4!; 13. ... Dc7 14. e4
Sb7 15. 5 Vae8 16. Sf4 Jh5 17. e6!! Jxf4
18. exf7+ Dxf7 19. Sxf7+Kxf7 20. Je5+
vZdy s vyhodou bilého. 14. h3 DhS 15. e4
Sb7 16. e5! Neboji se zapletek a zesiluje
pozici. 16. ... Sxf3 17. gxf3 Vae8 18. Sf4
Dxh3 19. Sh2 Bily ovlada centrum, ma sil-
nou dvojici stielcl a Cerny stielec je mimo
hru, a proto stoji 1épe, 1 kdyz ma pésce
méne. 19. ... Kh8

Diagram ¢. 37

////////////
//////

v v

/g/y
////// LR UE R
////// / z/ %

a g h

////////////

ey

_ //%

N w ESN (@) ] » ~ (0]
N N \
N N
\ }\\E\\\\
\\\

I]B\Z\\HE
NS
\
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20. Df1! Méni jedinou aktivni figuru sou-
pefe a ziskava 7. fadu pro véz. 20. ... Dxf1+
21. Kxf1 Jg822. VA7 fSPo 22. ... f6 23. 6
nezabrani Cerny tahu Sd6. 23. f4 Je7
24. Vad1! Aktivita je dalezitéjsi nez pe-
Sec! 24....J¢c625.V1d6 Ve7 26. SA5 Vxd7
27.Vxd7 Jb4 28. Sf7 g6 Jediné kral mtize
zabranit hrozb¢ postupu e-pésce. 29. Sg3
Kg7 30. Sc4+ Kh6 31. Sh4

Diagram ¢. 38

7'4 % _
/EA

//////

//////

////////////

)] w ~ O ()] \l (o]
!
. \\}\\\\E\\\\

////////////

/ / /@/

—_—

ZavéreCna pozice ilustruje triumf strategie
bilého. 1-0

GLIGORIC — LARSEN
MaANILA, 1973

1. d4 Jf6 2. c4 e6 3. Jc3 Sb4 4. €3 b6
5. Sd3 Sb7 6. Jf3 Sxc3+ Dnes se hrava
spise 6. ... 0-0. 7. bxc3 d6 8. 0-0 De7
9. Jd2! Bily bojuje o pole e4. 9. ... e5
10. e4 Jc6?! 10. ... Jbd7 s dalsim c5 bylo
urcité lepsi. 11. Jb3 0—-0-0? Prohravajici
chyba, Gligori¢ energickou hrou dokaze
vyuZzit nejistého postaveni ¢ern¢ho krale.
12. 3 Vhg8 13. a4! aS 14. De2 g5 Sna-
ha o protihru pfichazi pozdé.

Viz diagram ¢. 39

Diagram ¢. 39

B

///////

%32 Wi 3

///////////

das A

/ W & Y
//% %é/%

//////

7 7 Y
TSt an

N WA O OO N

s 5y ) e U
1 z// @g /% =g =
a b c¢c d e f g h

15. ¢5! Rozvraci obranné valy ¢erného.
15. ... exd4 Nebo 15. ... bxc5 16. Sa6!
16. ¢xb6! V utoku je potieba postupovat
razng! 16. ... dxe3 17. Se3 g4 18. bxc7
Dxc7 19. Vacl dS 20. Vxc3 gx{3 21. Dx{3
d4

Diagram ¢. 40

%@%,VEV

LW /5&;
//@%;m .
s

////// _
AT KA

/////

/@%g%@%

//@% W
1/ % %E%%

e f ¢

N WA 00O N

Cerny spoléha na komplikace po 22. Jxd4
Jg4, ale trumfy jiz pevné svird bily.
22. Df5+! Jemny meziSach rozhoduje.
22. ... Vd7 Po 22. ... Dd7 nebo Jd7 by
ptiSlo 23. Jxd4. 23. Sf4 Db6 24. Vxc6+!
Sxc6 25. JeS Jg4 26. Vb1 Da7 27. Jxd7
Sxd7
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Diagram ¢. 41

/%7 X
/2/;7}
% %/% _
////// ///@%
g/ /////////////

/’/g/ /
> /g //////
A%Adéf%h

A

l\')OO-b(ﬂO‘)\I(I)

—_—

28. Dc5+! Krutd dan za vSechny htichy
cerné¢ho. 1-0

GLIGORIC — KAVALEK
SkopjE (oL), 1972

1. d4 J16 2. c4 c5 3. dS e6 4. Jc3 exd5S
5. cxd5 d6 6. e4 g6

Diagram ¢. 42

///////////////////

% %x%

//////

N W ~ OO o \l (o]
RN
\ W

\\\

. Aaan

///////////////

Zakladni pozice moderniho Benoni. Pla-
ny soupeil se opét odvijeji od postaveni
peScu v centru — bily bude prosazovat e5,
Sance ¢erné¢ho jsou na ddmském kiidle.
7. Jf3 Jinou moznosti bilého je 7. f4 nebo

7. Sd3 s dalSim 8. Jge2. 7. ... Sg7 8. Se2
0-0 9. 0—0 Ve8 Zahajuje tlak na centrum,
Casto se také hrava 9. ... Sg4 s vyménou
stielce. 10. Jd2! Jezdec smétuje na ideal-
ni pole c4. 10. ... Jbd7 11. a4 Zamezuje
protihie soupete. 11. ... Je5 12. Dc2
JhS5!? Ponékud extravagantni manévr,
pravdépodobné je lepsi 12. ... g5. 13. Sxh5
gxh5 14. Jd1! Bily chce kontrolovat pole
c4 afb. 14. ... Dh4!? Snazi se ziskat hru
na kralovském ktidle. 15. Je3 Jg4
16. Jxg4 hxg4 17. Jc4 Df6 18. Sd2 Dg6
19. Sc3! Méni dilezitou figuru soupefte.
19. ... Sxc3 20. bxc3 b6 21. Vfel Sa6
22. Jd2 Ve5? Zbyte¢na provokace, po
opatrnéjSim 22. ... Ve7 by ptevaha bilého
byla nevelka.

Diagram ¢. 43

sz/y///@/
"k /;/x
oo d A W
s, ALE
4;///8/;/
X, %
2/%@%W/%a //////
g 2 H

23. 4! gxf3 24. Jxf3 VhS 25. Df2 Df6
26.Ve3 Ve8 27. Vael Df4 28. e5! Progra-
movy postup rusi ¢ernou pozici. 28. ...
dxeS 29. Ve4 Df6 30. Dg3+ Kh8 31. JxeS
Vg8 32. Vg4 Vxg4 33. Jxg4 Dg6 34. c4

Viz diagram ¢. 44

Pies materialni rovnovahu je ¢erny ztra-
cen, mj. hrozi 35. Dc3. 34. ... V15 35. Jh6!
V16 36. Ve8+ Kg7 37. Vg8+ Kxho6
38. Dh4+ 1-0
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Diagram ¢. 44

4’//% %

//////

/;/ /Q/
> 4/%
Ay/ AR
//zg

e f g h

Dﬁ’&
\ \

\

e

//////

\\\\\\
N \

—_—

PETROSJAN — GLIGORIC
RoviNi/ZAGREB, 1970

1. c4 g6 2. Jf3 Sg7 3. d4 Jf6 4. Jc3 0-0
5.e4 d6 6. Se2 e57.0-0 Jc6 8. d5 Je7

Diagram ¢. 45

//////////////

%

////////////

////////////

//////

/g/g/ @
ol
A8

X

I\)OO#U'I@\ICD

////////////

a b h

Klasické postaveni krdlovské indicke
s blokovanym centrem. Bily bude hrat na
damském kiidle, ¢erny na kralovském.
Nyni bily voli mezi 9. Jd2, 9. Jel a tahem
v partii, ktery je popularni dodnes. 9. b4
Jh5 10. Jd2 Dnes se hrgje spis 10. g3.
10. ... Jf4 11. a4 £5 Slo hrat i 11. ... Jxe2,
tah v partii je ambicidznéjsi. 12. Sf3?!

Kdyby Petrosjan védél, co ho ¢eka, urciteé
by pokracoval jinak. 12...g5 13. exf5 Jxf5
14. g3 Bily nestihd14. Jde4 pro 14. ... Jh4!

Diagram ¢. 46

E%.%.\Q Ed

ilf ///////// % ////// v
/

o
%

g%é% M

///// //

//////

I\)OO-PO‘IO)\IOJ
) \\

////////////

—
N
&
RSN

///////////

14. ... Jd4! Gligori¢ nechce ustupovat (po
14. ... Jg6 by m¢l bily jasnou vyhodu),
a proto obétuje figuru. Pozdéji bylo doka-
zano, ze jde 1 14. ... Jh3 15. Kg2 Dd7!
s dobrou hrou €erného. 15. gxf4 Petrosjan
pfijima vyzvu, protoze po 15. Sg4 Sxg4
16. Dxg4 h5 17. Dd1 Jh3+ 18. Kg2 g4
19. £3 DA7 stoji cerny dobfte. 15. ... Jxf3+
16. Dxf3?! Opatrnéjsi bylo 16. Jxf3 exf4
17. Sb2 g4 18. Khl s oboustrannymi San-
cemi. 16. ... g4 17. Dh1 Typicky petrosja-
novsky obranny tah, ale ptece jen bylo lep-
§1 17. Dd3 Sf5 18. Jde4 exf4 19. f3 gx{f3
20. Vxf3 Sxc3 21. Dxc3 Sxe4 22. Vxf4
Dg5+23. Dg3 Dxg3+ 24. hxg3 s vyrovna-
nou hrou. 17. ... exf4 18. Sb2 Sf5 Slo i pii-
mo 18. ... 31?7 19. Vfel {3 20. Jde4 Dh4!

Viz diagram ¢. 47

Pozice ¢erného je jiz vyhrana. 21. h3 Se5
22. Ve3 gxh3 23. Dxf3 Sg4! Mnohem sil-
n€j8i nez 23. ... Sxe4? 24. Vxed4 Vxf3
25. Vxh4 Sxc3 26. Va3! 24. Dhl h2+
25. Kg2 DhS5 26. Jd2 Sd4 27. Del Pole hl
je potieba uvolnit pro krale.
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Diagram ¢. 47

/////////////

G

///////

N W A OO0 O N 0

/////////////

/////////////

27. ... Vae8! Posledni rezerva bere bilému
vSechny iluze. 28. Jced4 Nebo 28. Kh1 Vxe3
29. fxe3 Sf3+ 30. Jxf3 Dxf3 31. Kxh2
Se5+ 32. Kgl Dg4+ 28. ... Sxb2 29. Vg3
Bily se snazi o protihru, ¢erny je vSak neu-
prosny. 29. ... Se5 30. Vaa3 Kh8 31. Dhl
Vg8 32. Df1 Sxg3 33. Vxg3 Vxe4 0-1

GLIGORIC — PETROSJAN
BELGRADE, 1954

1.d4 Jf6 2. c4 c53.d5e54.Jc3 d6 5. e4
Jbd7 6. Jf3 a6 7. Se2 Se7 8.0-00-09. Jel
Je8 10. Jd3 Jc7 Pri zablokovaném centru
chystaji obé¢ strany kiidelni operace.

Diagram ¢. 48

/x%@%&%x

//////

@ éj@/ //

//////

///////////

ab gh

11. a4 Vb8 12. Se3 Sg5 13. Dd2 Sxe3
14. Dxe3 h6? Ztrata tempa, lepsi bylo

4. ...b6 nebo 14. ... De7 s mirn€ lepSimi
vyhlidkami. 15. a5 b5 16. axb6 Jxb6
17. b3 Va8? Cerny hraje bezstarostné, coz
se mu vymsti. 18. f4 exf4 19. Dxf4 {6 Spo-
1éha na blokadu, ta ale vSechny problémy
nevyftesi.

Diagram ¢. 49

/7 ///
iaa s

//////////////////

N %,
5 SE T
%g%@/ __
& Ak
J //// % %ﬁ?

//////

a o] h

I\)(»J-PU'I@\ICD
&

N
ﬂﬂ\\jﬁé\

20. Jd1! Vyborny ptevod jezdce. 20. ...
De7 21. Je3 g5 22. J15! Vynucuje vyménu
dalezité figury Cerného. 22. ... Sxf5 23.
DxfS Dh7 24. Dg4 Damy je potieba sa-
moziejmé zachovat. 24. ... Vae8 25. V{5
Jd7 26. Vafl Ve7 27. b4! Boura pozici
Cerného i z druhé strany. 27. ... cxb4
28. ¢5! hS 29. Dg3 Vxe4 30. c6 Vxe2
31. Dxd6 Jb5 32. Dxb4! Bily hraje vskut-
ku velkolepé — volni p&Sci jsou silné;jsi nez
cerny jezdec. 32. ... Jb8

Viz diagram ¢. 50

Zkuste najit vyhravajici kombinaci bi—
1ého. 33. Vxg5+! Samoziejme! 33. ...
Kf7 34. Vxf6+ Kxf6 35. Dxf8+ Kxg5
36. h4+ S matem damou nebo jezdcem
na f4. 1-0
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utoku na kiidle opacném. 17. ¢xd6 cxd6
18. a4 Sf8! Dalsi silny tah — nejenom kry-

= 7 & 7 je peSce d6, ale zaroven uvoliuje pole g7
h @ Ee pro v&z. 19. a5 Vg7 20. h3 Jh8! Posledni

/ / % /// % piiprava rozhodujiciho prilomu. 21. Jb5 g4
w7 22. fxgd hxgd 23. hxgd a6 24. Ja3 Sd7 25.

1 % £ // //4 Jc4 V8 26. Tb6 Vxcl 27. Sxcl

@ // % . 7/ Diagram ¢. 52
W il
/x/

2. % E
/ < /// 7
i i o

////// A////,// // %
5 '

/

/ A ke

////////////

i 7 Y

. » | » » %%
/ G
1. d4 Jf6 2. c4 g6 3. Jc3 Sg7 4. ed d6 7 % /g%%%//
. .c4 g6 3. Jc3 Sg7 4. e // . Z

5. J£3 0-0 6. Se2 €5 7. 00 Jc6 8. dS Je7 . 5 ///// @% % & n
9. Jel Jd7 10. Jd3 £5 11. f3 f4 12. Sd2 ¢ g
Jf6 13. b4 g5 14. ¢5 h5 15. J£2 Jg6! Oba ] S o
hragi disledné provadgji svij plan, bily na  27. ... Se8! Bélopolny stfelec je pro cerné-
damském kiidle, cerny na kralovském. Po- ho nesmirn¢ dilezity! 28. Sa3 J£7 29. Dc2

kud chcete hrat kralovskou indickou, sle- Jh6 30. g5 SnaZi se oslabit 7. fadu soupe-

dujte pozorné€ rozestaveni ¢ernych figur! fe. 30. ... Vxg5 31. Vel Vg3 32. Sb2 Jfg4
33. Jxg4 Jxg4 34. Sxg4 Vxg4 35. Df2 Sg6

Diagram ¢. 50

-t N w BN (6} (0)) ~ [e0]
-\
ES
\
&
g\\\
A \\\\
Po-

“u Bam:
%b%d%%@h

e g

NAJDORF — GLIGORIC
MAR DEL PLATA, 1953

Diagram ¢. 51 36. Vc4 De7 37. Sc3 Dh7 38. De2 Vh4
39. Kf2
/ 7
8 H/%@%?é%/ Diagram ¢. 53
7/* ‘A/ % & . v
////// 7 / Z /// Y /% 7 / /
S BAk adl ) A -~ Cw
| 1 Ak JF YA ¢ %2//
//é < %% ////// Z % 5 g/ //// %/g é/g /%/
3 %% ;/@ y %/% /%%/ A7 /g/ E //é/%/é %égé
2l & J - ;g@/g@ P ok K
12% %@ %zg 2/// /////// /‘ggéﬁy
f
a5 o d e T g % J @/ ///// 2
o l _
16. Vel V17! Gligori€ mistrné spojuje nut- e g h

nou obranu damského ktidla s pfipravou
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39. ... f3! Ni¢i posledni ochranu bilého kré
le. 40. De3 V{4 41. gxf3 Dh2+ 42. Kel
Dh1+ 43. Ke2 Sh5 44. Kd2 Vxf{3 45.
Dg5+ Sg7 46. Kc2 VI2+ 47. Sd2 Dd1+
48. Kc3 Dal+ Mat po rliznych Ustupech
bilého krale jisté najdete sami. 0—1

ELISKASES — GLIGORIC
MAR DEL PLATA, 1953

1. d4 Jf6 2. c4 g6 3. Jc3 Sg7 4. e4 d6
5. J£3 0-0 6. Se2 e5 7. 0-0 Jc6 8. d5 Je7
9. Jel Jd7 10. Se3 Snaha o vylep3eni.
10. ... f5 11. £3 4 12. Sf2 g5 13. Jd3 Jf6!
Bronstejn zkousel 13. ... V16, Gligori€ je
ale vérny své vystavbe. 14. ¢5 Jg6 15.
Vel VI7 16. Db3? Tento vypad bilému
nic dobrého nepiinese.

Diagram ¢. 54

I 0 %
/K/x// /z/?

////////////

///
//

//////
////////////

/é ////// %

/g %
////// yz%

c d e f g h

//////

16. ... g4! Aktivita piece stoji za peSce!
17. fxg4 Jxg4 18. Sxg4 Sxg4 19. Dxb7 {3
20. Se3 Jf4! Utok &erného jako by se hral
sam. 21. Sxf4 exf4 22. gxf3 Sh3 23. Khl
Bily vynucené¢ odevzdal kvalitu, ale spolé-
ha se na protiSance v centru. 23. ... Sxfl
24. Vxfl Sd4 25. e5!? dxe5 26. Je2 Vb8
27. Dc6 Df6 28. Jxd4 exd4 29. d6 | kon-
covka by pro bilého byla kriticka. 29. ...
cxd6 30. DdS Kh8 31. cxd6 Vg7 32. d7
Vd8 33. Je5

Diagram ¢. 55

7 B T &
V)

/// a »
////// AT Mi
% B

NCOA(NO‘)\I(I)
N

////////////

1/ / /E/@

7da se, Ze bily vyrovnal hru, ¢erny ma
vSak pfipraveno d’abelské vyvraceni.
33. ... Vdxd7!! 34. Jxd7 Dg6 Prodlouzit
odpor mize bily pouze odevzdanim damy.
35. Da8+ Vg8 36. Dxg8+ Dxg8 37. b3
DgS! Chyta koné. 38. Vel d3 39. Je5

Diagram ¢. 56

[ %
(i
LE m
o0 B W
e e w e

/8/1/8/
& .~
% / g//g

39. ... d2! Mala paradicka na zav¢ér.
40. Jf7+ Kg7 41. Vd1 Dh4 42. Kg2 Del
0-1
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AVERY — GLIGORIC
USA, 1971

1. c4 g6 2. Jc3 Sg7 3. d4 Jf6 4. e4 d6
5. f3 Bily voli ostrou Sdmischovu varian-
tu. 5. ... 0-0 6. Se3 5 7. d5 Nejsilng;jsi
pokracovani, udrZzovat napéti v centru
neni pro bilého vyhodné 7. Jge2 c6 8. Dd2
exd4 9. Jxd4 d5! 10. cxd5 cxd5 11. e5 Je8
12. f4 f6! a Cerny ma silnou protihru. 7. ...
c6!?

Diagram ¢. 57

%/‘//Zé?/*
%i%

Y

%x/
7

//////

_

/%% >
Oé %8/%

I\)OO-PO‘IO‘.O\ICO

/////////////

Druhou moznosti protihry je 7. ... Jh5
8. Dd2 5 (mozné je také Bronstejnovo ex-
travagantni pokracovani 8. ... Dh4+ 9. g3
Jxg3 10. Df2 Jxfl 11. Dxh4 Jxe3 12. Ke2
Jxc4 13. Vel Jab a dokazat prevahu damy
nad dvema lehkymi figurami a dvéma pésci
neni jednoduché.) 9. 0—0-0 Jd7 10. Sd3
Jdf6 11. Jge2 Kh8 jinak by bily mohl Jg3!
12. h3 f4 13. Sf2 V{7 14. Kbl S8 15. Jcl
c5 s oboustrannymi Sancemi. 8. Dd2 cxdS
9. cxd5 Jbd7 Neboji se vypadu 10. Jb5, na
ktery by odpovédél 10. ... . Jc5 a po pii-
padné vymeéné na c5 by bilému c¢ernopolny
stielec schazel. 10. Jge2 a6 11. g4

Diagram ¢. 58

///////////

/ g - %

% //// % /%/8
ay 3
AR Wh

,,,,,

_ $e 8

g h

N WA O OO N
\

//////

11. ... hS! Gligorictv patent, rdzn¢ naru-
Sujici plany bilého (Cerny samoziejme vy-
uziva doCasného nevyvinuti kralovského
kiidla soupefte). 12. g5 Jiné moZnosti jsou
12. gxh5 Jxh5 13. Jg3 Jf4! 14. h4!? (zisk
peSce po dobrani na f4 by pln€ kompenzo-
val silny sttelec cerného) 14. ... J{6 a Sance
bilého na utok jsou mizivé; 12. h3 Jh7!
13. h4 hxg4 14. fxg4 Jdf6! 15. g5 Jg4
s dobrou pozici ¢erného; 12. Sg5 hxg4
13. fxg4 Jc5 a bily ma problémy. 12. ... Jh7
13. h4 f6! Nikdy se nenechte utlacovat!
14. Sg2 fxg5 15. hxgS bS 16. Jel Jc5
17. b4 Ja4 18. Jxa4 bxa4 19. Jd3 Sd7
20. Vcl Sb5 21. Jb2

Diagram ¢. 59

E W E r
> //%m
% 1 /}%

//////

8
7
6
5
4
3
2

///////////

1

cde

® &
O
\\\\\
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21. ... VI4!! Skvéla pozicni obét’ kvality
zarozehrani Sg7 a Jh7 a otevieni linii proti
bilému krali. 22. Sxf4 exf4 23. Jd3 Dxg5
24. Vc2 Neslo 24. Ixf4 She! 24. ... VI8
25. Kd1 a3! Gligori¢ neustale zvySuje ak-
tivitu svych figur! 26. Je1 Sa4 27. Jb3 Sb2
28. Vxb2 Hrozilo 28. ... . Sxb3aa2. 28. ...
axb2 29. Dxb2 Vb8 30. Dd2 Jf6 31. Kcl
Sxb3 32. axb3 De5 33. Kb1 g5! Volni p&s-
ci, podporovani figurami, rozhodnou.
34. Vel g4 35. Vc7 Jh7! Lame posledni
odpor bilého. 36. Ka2 Jg5 37. De2 h4!
38. fxg4 V{8 39. Sf3 Dd4 40. Vc4 De3 0-1

GLIGORIC — NATAF
CANNES 1998

1.d4 Jf6 2. c4 26 3. Jc3 Sg74.e4 d6 5. JI3
0-0 6. Se2 e5 7. 0-0 Jc6 8. dS Je7 9. b4
JhS 10. Vel 15 11. Jg5 Jf6 12. Sf3 ¢6
13. Se3 h6 14. Je6!

Diagram ¢. 60

85/2%W%@%
4d A £
° %34”%1%
o SR
| AT AT =
S By
2|87 O BAA
1% _WE &
a c d e f g h

A opét! Pétasedmdesatilety Gligori€ hraje
moderni variantu! 14. ... Sxe6 15. dxe6
fxe4 16. Jxed Jxe4 17. Sxe4 d5 18. cxd5
cxdS 19. Sc2! Prevadi stielce na spravnou
diagonalu. 19. ... b6 20. Dg4 V{6 21. Vad1l
Dd6 22. Sb3 Vd8 Cerny obrnil své cen-
trum a hrozi nam odebrat naSeho pésce, co
s tim?

Diagram ¢. 61

BW%/%W%%%
e; ///// i «Qéi}
5

/@/%; ////// //g/
s ////// // /
el B
2187 BRAHA
// i -

e f g h

23. bS!! Skvélym tahem udrzuje bily inici-
ativu. 23. ... Dxe6 24. Da4 Vd7 25. f4!
Hrdé centrum ¢erného brzy padne. 25. ...
e4 26. Scl DfS Hrozilo Sa3. 27. Dxe4
Dxe4 28. Vxe4 Kh7 29. Ve2 Vzniklatech-
nicky vyhrané pozice. 29. ... d4 30. Ve4
d3 31. Se6 Vd6 32. Sc4 Jf5 33. g4! Nej-
razngjsi pokraCovani. 33. ... Vd4 34. Vxd4
Jxd4 35. Sxd3 Vde6

Diagram ¢. 62

B R
ke

//////

///// é % %}%
/%
% %g%

N(M{O,”,
\&D@s
\

1/ Zé@;z/

g h

Vazbu Cerny nemiize vyuzit. 36. a4 Jb3
37. Se3 Jc5 38. Sc2 Vxd1+ 39. Sxd1 Sc3
40. Kf2 Kg7 41. Kf3 Kf6 42. h4 Kg7 43.
Sc2 Sf6 44. Sxc5! bxcS 45. a5 Sd8 46. b6
a6 47. Ke4 Pochod krale rozhoduje. 1-0
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